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RESUMO

O presente trabalho aborda o uso das
Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo (TIC's)
numa Gincana, intitulada “Gincana Interativa de
Quimica”, atividade essa desenvolvida pelos
bolsistas do PIBID/QUIMICA, na Escola Antdnio
Dantas, com a turma da 29 série do ensino
médio. Os objetivos do trabalho foram investigar
a utilizacdo desses recursos na atividade, as

concepgOes dos participantes sobre tal utilizacdo
e as contribuicdes para o Ensino de Quimica,
fazendo uso computador, projetor e caixas
acusticas. As TIC's utilizadas durante a atividade
desempenharam um  papel motivacional,
despertando o interesse dos alunos para o tema
abordado. Apds a Gincana foi aplicado um
questiondrio para saber os resultados.
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ABSTRACT

This paper discusses the use of Information and
Communication Technologies (ICTs) in Gymkhana
entitled "Gymkhana Interactive chemistry”,
activity that developed by fellows
PIBID/CHEMISTRY, the School Antonio Dantas,
with the class of 2nd year of high school. The
objectives were to investigate the use of these

resources in the activity, the views of participants
on such use and contributions to chemistry
education, making use of computer, projector
and speakers. ICTs used during the activity played
a motivational role, arousing the interest of
students to the topic discussed. After Gymkhana
was a questionnaire to find out the results.
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1. INTRODUGCAO

A disciplina de Quimica é vista pela maioria dos alunos como uma disciplina de
dificil compreensdo, fazendo com que os estudantes percam o interesse e
consequentemente tenham um baixo desempenho (PEDROLO et al., 2013).

Segundo Santana (2010), isso é consequéncia da forma que a ciéncia é abordada,
em geral, tradicional, centralizando-se na simples memorizacao e repeticdo de nomes,
formulas e calculos, totalmente desvinculados do dia-a-dia e da realidade em que os
alunos se encontram. Uma proposta que contribui para a mudanca desse ensino
tradicional é a utilizacdo de atividades ludicas.

Nesse ambito, as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC's) podem ser
importantes no contexto da escola quando associam elementos ludicos ao contexto
educacional, ou seja, quando esses elementos tecnoldgicos apresentam caracteristicas
gue despertam o interesse dos estudantes (PEREIRA, et al., 2014).

Pensando nisso, foi desenvolvida uma gincana, intitulada “Gincana interativa de
Quimica”, sobre propriedades coligativas, com a turma da 22 série do ensino médio,
noturno, da Escola Estadual Professor Anténio Dantas, do municipio de Apodi/RN.

Nesse sentido, o presente trabalho tem como objetivo expor os resultados da
experiéncia da utilizacdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC's) no
desenvolvimento de gincanas, as concep¢des dos participantes sobre tal utilizacdo e as
contribuigdes para o Ensino de Quimica.

2. MATERIAIS E METODOS

A gincana Interativa de Quimica, foi desenvolvida pelos bolsistas do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) do curso Licenciatura em Quimica.
Para gincana foi utilizado computador, projetor e caixas acusticas. Inicialmente foi
realizada uma revisdao bibliografica sobre propriedades coligativas. Em seguinda foram
elaboradas e editas em Power Point da Microsoft, com hiperlinks, 10 perguntas, com 4
alternativas cada, como mostra na Figura 1.

Figura 1: Disposicdo das perguntas e alternativas no projetor
GINCANA ?
Escolha a pergunta...

Fonte: Elaborado pelos autores

1. Uma solugdo foi elaborada dissolvendo-se

5 mol de sacarose (CgHy;0y;) em 95 mol de =
4gua, como esquematizado ao lado. A 40 eC,

a pressdo de vapor do solvente & 7,4 kPa. A
pressdo de vapor da solugdo registrada no
mandmetro nesta temperatura,
aproximadamente é:

a) 5,0kPa

b) 7,03 kPa

c) 0,37kPa

d) LOkPa

MENU INICIAL

Para a atividade, a sala foi dividida em duas equipes, denomidas de “Equipe 1” e
“Equipe 2”. Um representante de cada equipe era escolhido para responder as questoes,
tendo 5 minutos para respondé-las, e caso acertasse aparecia no monitor “Acertou”,
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sendo pontuada com 2 pontos. Entretanto caso errasse, aparecia “Errou” e tinha que
pagar adequadamente a “prenda”, somando 1 ponto. A Figura 2 a seguir ilustra esta
situagao.

Figura 2: Momento do sorteio da "prenda"”

apos equipe errar a resposta de uma questdo
" g vgw

Fonte: Elaborado pelos autores

Por ultimo, foi aplicado um questiondrio (Quadro 1) com alunos para saber os
resultados.

Quadro 1: Questdes fechadas e abertas

1. Vocé gostou da gincana interativa?
() Sim ( ) Nao ( ) indiferente. Faga um pequeno relato.

2. Vocé aprova a gincana como uma ferramenta facilitadora para seu aprendizado?
( )Sim ( ) Nao ( ) Indiferente. Faca um pequeno relato.

3. Com relagdo a gincana aplicada, vocé teve alguma dificuldade durante a aplicacdo?
( ) Nao ( ) Sim. Caso afirmativo, qual?

4. Vocé aprova os uso de Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (computador,
celular e outros) para o desenvolvimento de gincana?
( )Sim( ) Nao ( ) Indiferente. Faga um pequeno relato.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A gincana interativa desenvolvida contemplou a participacdo 18 alunos da turma.
Durante a atividade, observou-se que os discentes estavam motivados em responder
corretamente as questdes e ainda um aumento da socializacdo entre eles.

Em relacdo a Questao 1, 94% responderam que gostaram da gincana e 6%
mostraram-se indiferente. Relato do aluno A: “Eu sempre tive muita dificuldade em
Quimica. Também ndo sou muito participativo das aulas, a gincana me deixou mais a
vontade, para debater com meus colegas”. Para Melo (2005), essas atividades que
envolvem o ludico quando bem exploradas oportunizam a interlocucdo de saberes, a
socializacdo e o desenvolvimento pessoal, social e cognitivo.

Na Questdo 2, 88 % aprovam a atividade a facilitadora para seu aprendizado, 6%
responderam ndo e 6 % mostraram-se indiferente. Relato do aluno B: “Acredito que
gincana ajuda na fixacdo dos assuntos, sé o livro e quadro branco deixam as aulas chatas,
a gincana da animada na galera”. Segundo Lima et al. (2011), a atividade ludica propiciar
0 meio para que o aluno induza o seu raciocinio, a reflexdao e dentreoutros elementos, o
psicomotor, o que o leva a memorizar mais facilmente o assunto abordado.

Na Questao 3, ndo foi relatado problemas relacionados a gincana. Na Questao 4,
94 % responderam aprovar o uso das TIC's para o desenvolvimento de gincanas. Relato
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do aluno C: “Muito criativa a gincana, eu sempre criava aquela expectativa se iria
aparecer errou ou acertou. Ja participei de outras gincanas mas ndo como essa que usava
o projetor e computador, era sempre as perguntas num saquinho ou caixinha”. De acordo
com Castro et al. (2011), o uso das TIC's quanto utlizados adequadamente, trazem para a
sala de aula possibilidades inovadoras, despertando a motivacao dos alunos pelas aulas e
pelos conteudos, enriqguecendo o processo de ensino e aprendizagem.

4. CONSIDERAGOES FINAIS

A gincana interativa promovida pelos bolsistas e pelo professor mostra que o uso
das TIC's é muito importante no desenvolvimento de novas ferramentas didaticas, além
de ter uma facil producao, e ser de baixo custo.

A partir dos resultados e relatos obtidos pode-se afirmar que a introducdo das
atividades ludicas no ambiente escolar se constitui uma importante estratégia de ensino,
pois tornou os conteldos estudados divertidos, interessantes e mais compreensiveis,
facilitando o processo de ensino e aprendizagem.
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