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INTRODUCAO

O jogo utilizado para fins educacionais torna-se um
grande aliado do professor em sala de aula, propiciando
uma educacdo inovadora para dmbito do ensino. O jogo
ladico ja vem sendo utilizado nas mais diversas
disciplinas para melhor abstracdao dos conteddos, usando
de novas ferramentas didaticas e novas metodologias o
educador/professor podera ter bons resultados, para
Piaget (1951), o jogo é fator de ampla importédncia no
desenvolvimento cognitivo dos alunos. Mas é
fundamental que o profissional que aborde esse método
de ensino aprendizagem tenha conhecimento das
formas de trabalhar com essa ferramenta. O professor,
por sua vez, deve se comprometer para que a atividade
seja desafiadora, divertida, mas sem perder a seriedade
que o processo ensino aprendizagem exige (ALMEIDA et
al, 2011).

Um dos grandes desafio dos educadores é associar os
conteddos com a dia-a-dia dos estudantes, na disciplina
de Quimica, por ser de dificil entendimento e abstragdo,
€ de grande importadncia a assimilagdo com o cotidiano
dos alunos, sem essa contextualizacdo a disciplina sendo
de dificil aprendizagem, as atividades ludicas trazem para
os alunos uma melhor compreensao e entendimento dos
conteldos ministrados, combinando as ferramentas
didaticas (jogo) com o cotidiano dos alunos.

O presente projeto tem como objetivo desenvolver o
lidico para facilitar o processo de ensino e
aprendizagem e criar uma ferramenta que facilite o
entendimento dos alunos do conteddo de tabela
periddica, além de dinamizar as aulas de Quimica.

MATERIAIS E METODOS

O Jogo a ser desenvolvido sera aplicado a alunos do 92
ano do Ensino Fundamental Escola Estadual Professora
Maria Zenilda Gama Torres no municipio de Apodi-RN,
visando auxiliar os alunos no estudo do conteddo de
Tabela Periddica. O jogo serd baseado no passa tempo
bem comum e conhecido, a palavra cruzada,
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a diferenca que ao invés de abordar fatos do cotidiano
como € jogado normalmente, o assunto abordado trata-se
de Tabela Periddica, com perguntas e afirmacdes no qual o
aluno tera o desafio de interpretar e descobrir (algumas
perguntas abaixo), Figuras 01 e 02.
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Figura 1: palavras cruzadas

RESULTADOS ESPERADOS

Com o desenvolvimento do projeto espera-se que o0s
resultados sejam alcancados. Tais como:

* Obtencdo de um documento a ser apresentado;

* Obtencdo de um material didatico;

* Avaliar jogo como ferramenta de ensino aprendizagem;
» Divulgac¢do dos resultados em congressos da area
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